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Вся же обличаемая, от света являются: всё бо являемое свет eсть. 
Апостол ко Ефесеем, зачало 229. [Еф. 5, 9–19.]

Аннотация

Область светодизайна как дисци-
плина профессионального образо-
вания входит в программу учебного 
проектирования на кафедре «Средо-
вой дизайн» МГХПА им. С.Г. Стро-
ганова. В этой связи особое значе-
ние приобретает проблема разработки 
и совершенствования методики под-
готовки светодизайнеров в художест-
венно-промышленном вузе. В качестве 
предлагаемого метода подготовки бу-
дущего специалиста рассматривается 
соединение традиционного художест-
венного образования и приёмов проек-
тирования предметно-пространствен-
ной среды с возможностями компью-
терного дизайна. В процессе учебного 
проектирования учитываются свето-
технические и технологические фак-
торы, связанные со световым контен-
том среды. Данные области профес-
сионального обучения имеют прямое 
отношение к проектной культуре, что 
позволило использовать междисци-
плинарный подход. Длительность вы-
полнения светодизайнерского проек-
та составляет один семестр. Данная 
методика позволяет создать проект-
ные концепции фрагментов городской 
среды с элементами светового контен-
та. Приоритет художественной под-
готовки и навыки образного мышле-
ния, необходимые для моделирования 
объектов среды, способствуют высо-
кому уровню исполнения и развива-
ют эстетические навыки студентов. 
Светодизайн получает дополнитель-
ные перспективы развития с откры-
тием на кафедре нового профиля под-
готовки специалистов в области Ди-
зайна Мультимедиа, включающего 
основательную компьютерную под-
держку. Всё это в совокупности позво-
лит сформировать уникальную пло-
щадку для учебного проектирования, 
привлечь к студенческим проектам за-
интересованные организации и талан-
тливых педагогов.
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Введение

Световой дизайн –  область дизайна 
достаточно новая в проектной практи-
ке, но более молодая в системе выс-
шего образования. Освоение новой 
тематики в учебном проектировании 
на кафедре «Средовой дизайн» МГ-
ХПА им. С.Г. Строганова –  это, пре-
жде всего, вопрос методологии. Об-
ласть учебного проектирования, свя-
занная со светодизайном, опирается 
на особенности творческого процес-
са,  включающего  инновационную 
дизайн-деятельность, ориентирован-
ную на потребителя дизайн-продукта, 
и требующую специальных исследова-
ний и научно-технических разработок.
Наиболее распространённым объ-

ектом учебного проектирования на ка-
федре –  помимо ОУ –  является дина-
мичная городская среда праздничных 
и спортивных мероприятий, театра-
лизованных шоу, фестивалей, реклам-
ных промоакций. Чаще всего –  это ре-
креативное экстерьерное пространст-
во досуга современного горожанина. 
Выбранный формат реализации дан-
ной темы на кафедре –  создание про-
ектных концепций фрагментов город-
ской среды со световым контентом. 
Использование концептуального под-
хода стало моделью образовательной 
методики подготовки светодизайнера 
на кафедре «Средовой дизайн».
Рассматривая современный евро-

пейский  дизайн  в  качестве  анало-
га проектной практики, ориентиро-
ванной на потребителя, можно от-
метить, что концептуальный дизайн 
(conceptual design) занимает одно из 

ведущих мест [1]. Концептуальное 
проектирование как пример нелиней-
ного процесса, отличного от тради-
ционного «хорошего» дизайна, пред-
полагает многомерный системный 
охват средовой проблематики, осо-
бенно в таких визуально и техноло-
гически ёмких междисциплинарных 
формах, как светодизайн. «Световой 
дизайн, как и архитектура, не являет-
ся по отдельности ни искусством, ни 
наукой, а скорее производной от них 
отраслью» [2]. О «междисциплинар-
ности светодизайна, как направле-
нии профессиональной деятельнос-
ти, стоящем на стыке искусства, ди-
зайна, архитектуры и светотехники, 
о его диалектической природе и интег-
рационном характере» говорят иссле-
дователи, когда определяется страте-
гия и тактика формирующейся Школы 
отечественного светодизайна [3]. Но 
любая «школа» как профессиональ-
ная целостность всегда ориентирована 
на воспроизводство знаний и деятель-
ности, и её статус был бы не полным 
без поддержки со стороны професси-
онального образования.
Стратегия учебного проектирова-

ния кафедры в сфере объектов свето-
дизайна опирается на лучшие дости-
жения теории и методологии разработ-
ки световой среды. Подобно принципу 
«художественных находок «дорогой 
оперы» в развитии массовой «самоде-
ятельности». Это одна из задач несу-
ществующего профессионального об-
разования светодизайнеров» [4].
Подходы к световой архитектуры 

города (Гусев Н.М., Макаревич В.Г.) 
обрели полноценный методический 
формат в фундаментальных работах 
по современной световой урбанистке 
профессора Н.И. Щепеткова [5] (пре-
подававшего курс светодизайна на ка-
федре Средовой дизайн в 2010-х гг.), 
авторов ряда учебников по вопросам 
дизайна архитектурной [6] и интерь-
ерной [7] среды.
Вопросы семиотики (М. Червякова) 

и семантики (Ю.П. Волчок) световой 
тектоники архитектурного объекта во-
шли в ряд методических рекоменда-
ций по совершенствованию компози-
ционных решений образа ночного го-
рода, а также города с исторической 
стилистически насыщенной монумен-
тальной тканью (А. Приходько). Ста-
дии создания «световой модели» ар-
хитектурного объекта [8] определены 
в рамках концепции световой панора-
мы города (Карпенко В.Е.). Более пол-
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но профессиональные компетенции 
светодизайнера очерчивают процесс 
эскизного проектирования освеще-
ния, стадии «Проект» и «Авторский 
надзор» (Макаров Д.) [9] с перехо-
дом в стадию прогнозирования раз-
вития профессии светодизайнера (Си-
зый С.) [10].
Комплексный подход к формиро-

ванию световой среды города  [11] 
(Н.В. Быстрянцева) и междисципли-
нарная природа светодизайна позво-
лили рассматривать данную область 
как средство организации общест-
венных коммуникаций и городской 
«сценографии» (Булыгина М.Н., Кор-
зун Н.Л.), проводя параллели меж-
ду светокомпозиционными приёма-
ми и художественным пространством 
живописного полотна картины, кино-
экрана, театральной сцены и архитек-
туры [12]. Открытость к инноваци-
ям сопредельных видов визуального 
искусства и областей науки становит-
ся наиболее оптимальной и перспек-
тивной проектной методикой в работе 
со световым контентом. На стыке ар-
хитектурного светодизайна и методов 
синтетических искусств выстраива-
ются инновационные подходы средо-
вых объектов современного лайт-арта 
в формате световых инсталляций, арт-
объектов и лэнд-арта (Карпенко В.Е.), 
световой одежды (Назаров Ю.В., Ва-
сильева Т.С.), театрального костюма 
с приоритетными техническими но-
винками миниатюрных ИС и источни-
ков питания, «архитектурный» подход 

Хуссейна Чалаяна к проектированию 
одежды с приверженностью к новым 
технологиям [13].
Учебное проектирование на кафе-

дре «Средовой дизайн» представляет 
собой междисциплинарную модель, 
тесно связанную с научно-технически-
ми инновациями. Открытость к новиз-
не позволила создавать художествен-
ные средовые концепции с элемента-
ми светодизайна различной тематики. 
Принцип концептуального проектиро-
вания предусматривает подход к сре-
де как «процессу», где главным участ-
ником становится зритель, сходный 
с приёмами художественной театрали-
зации пространства, опирающийся на 
классический метод «сценарного мо-
делирования» (Сидоренко В.Ф.). Сце-
нарий придаёт стабильной по природе 
световой среде зрительную динами-
ку. Процесс проектирования светово-
го контента лежит вне приёмов клас-
сического морфологического формо-
образования и находится в процессе 
своего становления. Важность теа-
трализованного сценария –  в возмож-
ной визуализации бестелесной, вир-
туальной по своей природе световой 
среды, погружающей нас в мир иллю-
зии. (Первым, кто заложил фундамент 
использования технических световых 
установок в художественном проекти-
ровании полномасштабной городской 
среды с учётом целостного сценария, 
является известный теоретик и прак-
тик светодизайна –  Щепетков Н.И.) 
Данное исследование ограничено ана-

лизом эксклюзивных объектов город-
ской среды, и не включает широчай-
шую область специальных сред, в том 
числе типовых (например, производ-
ственных), а также интерьера.
Учебные разработки динамичной 

световой общественной среды укрепи-
ли нацеленность кафедры на социаль-
но значимое проектирование. По сло-
вам американского дизайнера Джона 
Маэды «Будущее дизайна не в красоте 
иллюстраций, а в создании доступной 
для всех среды» [14].
Проект организации световой сре-

ды Музыкального фестиваля «COS.
MOS» на территории ВВЦ –  пример 
масштабного проекта светодизайна –  
концептуально  новое,  зрелищное, 
технически оснащённое мероприя-
тие, удовлетворяющее непременным 
условиям успешного event-маркетин-
га («событийный маркетинг») (Рис. 1). 
Фестиваль «COS.MOS» призван ре-
шить актуальную задачу территори-
ального брендинга выставочной пло-
щадки ВВЦ с помощью наружной ре-
кламы и оформления мероприятия.
«Одна из основных особенностей 

современных световых инсталляций –  
сочетание диодного полихромного 
света и web-технологий, что позволяет 
управлять световыми эффектами и ди-
намикой на удалённом расстоянии» 
[15], разрабатывать проектный сцена-
рий и тайминг мероприятия с учётом 
светового дня. Концепция «Геоме-
трия космоса» основана на визуаль-
ном образе шестиугольника –  образе 

Рис. 1. «Проект световой среды ивент –  пространства «COS.MOS» ко Дню космонавтики (ВДНХ, пав. Космос)», 2018 г. Инструментами све-
тового зрелища стали световые инсталляции, приёмы 3D-мэппинга, архитектурная подсветка зданий, создавшие уникальную атмосферу 
музыкального фестиваля «COS.MOS» на территории ВВЦ, Москва. Программа Бакалавриат, профиль Дизайн среды. Авторы дипломного 
проекта: Галстян А.С., Гожая Е. Руководители: проф. Заева-Бурдонская Е.А., проф. Рузова Е.И.
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и кислорода. Лазер работает в неви-
димом человеческому глазу диапазо-
не света, а эмиссия вызывает свечение. 
Благодаря ограниченной продолжи-
тельности проекции устройство спо-
собно воспроизводить трёхмерные фи-
гуры, перемещая точку фокусировки. 
Не случайна в названии проекта цифра 
2012, фиксирующая год создания дан-
ного оборудования, предназначенного 
для крупномасштабных проектов в го-
родской среде.
Световой компонент в современ-

ном визуальном искусстве часто вы-
ступает в формате световых инсталля-
ций, формирующих визуальную сре-
ду мероприятия. «Введение в сферу 
искусства понятия арт-объекта и ин-
сталляции стало новацией XX в. Из-
начально этот эксперимент с уходом 
от  утилитарности предмета …  за-
ключается в предельном заострении 
«идеи вещи» и идеального соотне-
сения в ней функции и формы» [17]. 
Воробьёвы горы –  одно из красивей-
ших мест в Москве, обрело новый об-
лик благодаря световым арт-объектам 
в образной концепции фестивальной 
среды «Рождественский свет-2018» 
под девизом –  «Орнамент –  язык куль-
турного общения» (Рис. 3). Орнамент 
был представлен как знаково-симво-
лическая система на основе геоме-
трических фигур-символов –  Круга 

Солнечной системы, Северного полю-
са, Сатурна, кристаллической решёт-
ки углерода –  самого распространён-
ного элемента во Вселенной. Модуль 
шестиугольника объединил весь сре-
довой комплекс –  от графического сти-
ля и световых инсталляций –  до све-
товой навигации и видеомэппинга на 
фасаде павильона «Космос» с разра-
ботанным сюжетом и сценарием; от 
создания системы освещения –  до ар-
хитектурной подсветки главных зда-
ний фестиваля и светодизайна сцени-
ческих площадок.
Оборудование Фестиваля –  это три 

сцены, оснащённые светодиодными 
лентами типа IPх8. Подсветка вход-
ных  групп  с  помощью  светодиод-
ных лент и СД-ламп. Инсталляции, 
функционирующие днём, подсвечены 
в тёмное время суток светодиодными 
лампами и лентами. Медиа-контент: 
3DLP проекторы. Крупномасштабные 
визуализации на основе RGB лазер-
ных систем Christie, световая систе-
ма Christie® Freedom™, с масштаби-
руемым лазерным источником света, 
оснащённым проекционной голов-
кой с оптоволоконным соединени-
ем. Система Pandoras Box –   сервер 
управления медиа-контентом и хо-
дом мероприятия в реальном време-
ни позволяет синхронизировать все 
видео- и аудио-источники. Phoenix 

EP для управления контентом при по-
казе на одной или нескольких пане-
лях устанавливается непосредствен-
но на совместимые дисплеи Christie, 
которые служат источником питания 
и подключается к сети по CATx кабе-
лю. Варианты для экранов, вмонти-
рованных в интерактивные стенды, –  
SecureTouch, ThruTouch.
Учебные задания студентов стано-

вились полигоном прогностического 
проектирования. (Рис. 2). «Возможна 
иная ситуация, когда проектировщики, 
разрабатывая идею нового продукта, 
игнорируют технико-технологические 
возможности и создают перспектив-
ный проект (новую функцию), оказы-
вающегося нереализуемым или доро-
гостоящим. Проектирование в данном 
случае становится стимулом для раз-
работки и освоения новых техноло-
гий, поиска решений, с помощью кото-
рых можно осуществить проект» [16]. 
National Institute of Advanced Industrial 
Science and Technology, AIST (Япония) 
разработал устройство, использующее 
лазеры для создания объёмных изо-
бражений в открытом пространстве. 
Устройство создаёт «реальные» объ-
ёмные изображения с помощью луча 
лазера, фокусируемого с помощью 
линз в точках пространства над про-
ектором путём создания в этих точках 
процесса плазменной эмиссии азота 

Рис. 2. «Концептуальный проект мобильного цифрового музея-2012», 2008. Запроектированные автором прогностического проекта тех-
нологии создания голографических архитектурных структур в городской среде рассчитаны на использование оборудования, запланиро-
ванного к разработке и внедрению через 4 года после защиты проекта (2008). Программа Специалитет, профиль Дизайн среды.
Автор дипломного проекта: Симатова О. Руководители: проф. Заева-Бурдонская Е.А., проф. Рузова Е.И.
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Световые  оптические  эффекты 
и иллюзии в объёмно–пространствен-
ной композиции, решаемые на уров-
не первичных творческих задач, от-
рабатываются в рамках учебных про-
педевтических спецкурсов (Рис 4). 
Дисциплина 3 курса «Формообразова-
ние в дизайне среды. Метод стилиза-
ции» помогает решать задачи проект-
ной адаптации стилевой исторической 
формы к современным задачам средо-
вого дизайна.

(луч, нимб, спираль и т.д.) и Квадрата 
(треугольник, крест и т.д.). Была раз-
работана единая модульная сетка для 
построения групп орнаментов с эт-
нической символикой и цветографи-
ческими и композиционными харак-
теристиками. Объём скульптурных 
арт-объектов решён с помощью при-
ёма многослойности –  т.н. «расслое-
ния фасада», низких бордюрных объ-
ектов –  с помощью «подъёма» элемен-
тов из плоскости в объём под разными 

углами (приём «поднятого плана»). 
Модульный принцип позволяет ре-
гулировать размер и конфигурацию 
световых арок и порталов. В качестве 
конструктива была выбрана сетка из 
алюминия, ПЭТ (листовой пластик), 
полиметилметакрилат (ПММА). Тех-
нология освещения: CHROMEX Steady 
LED rope lights (36 LED/m; Anti-UV 
treated). LED цвета: Белый (051079), 
Синий (051082), Красный (051083), 
Зелёный (051081), Жёлтый (051084).

Рис. 3. «Проект праздничного оформления фестиваля «Рождественский свет-2018» в Москве», 2017. Заказчик: компания «Эдлайн Про-
ект». В сюжетной канве сценарной модели проекта световых инсталляций преобладает образно-эмоциональный, стилистически выве-
ренная тема этнодизайна. Программа Бакалавриат, профиль Дизайн среды. Автор дипломного проекта: Корлякова Д.А. Руководители: 
проф. Заева-Бурдонская Е.А., проф. Рузова Е.И.

Рис. 4. Композиция на тему: «Проектная адаптация античного орнамента. Меандр», 2014. На примере надфункциональных инсталляций 
и арт-объектов реализуется композиция, рассматривающая возможности технологических инноваций с позиций художественного обра-
за с приоритетом семантики формы, психоэмоционального звучания и т.д. Автор: Будаева А.Б. Преподаватель: проф. Заева-Бурдонская 
Е.А. Курс «Формообразование в дизайне среды». Программа Бакалавриат, профиль Дизайн среды.
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и стационарные световые инсталля-
ции (светодиодные панели) с датчика-
ми изменения яркости света в зависи-
мости от движения человека, геопла-
стика с интерактивными проекциями 
для подвижных игр, кинетическая ме-
бель со светодиодными лентами, осна-
щёнными датчиками движения, ма-
лые архитектурные формы на основе 
световых панелей и видеомэппинг на 
центральную арку входа. В инсталля-
циях используется профессиональное 
линейное осветительное устройство –  
холодный неон –  Neon Flex (Напряже-
ние 90–120 Вольт, Частота 1 кГц).
Задачи практики ограничены эскиз-

ной проработкой проекта. Технико-
технологические параметры и функ-
циональные  требования,  предъяв-
ляемые к объекту, формулируются 
заказчиком в Техническом задании. 
Для световой инсталляции парковоч-
ного пространства перед Океанариу-
мом на ВВЦ в Москве выбран сюжет 
Волны –  динамичного символа оке-
анических приливов и отливов, не-
сущих в своих потоках глубоковод-
ных обитателей –  жителей Океанари-
ума. (Рис. 6). Технологически волна 
представляет собой перфорированный 
алюминиевый каркас с плоской свето-
диодной лентой по периметру перфо-
раций. Скульптуры рыб выполнены из 
светодиодного провода (LED Tapekolor 
Ribbon). Оборудование: Каталог све-
тотехнической продукции CHROMEX 
«The white book of illumination» groupe 
Leblanc 2014–2016.
Сад Эрмитаж в Москве был выбран 

площадкой для создания световой сре-
ды к празднованию 130-летия со дня 
рождения С.Я. Маршака. Проектная 
концепция охватила серию световых 
инсталляций «Герои сказок» и каче-
ли «Кошкин-дом», дополненных про-
екционной технологией видеомэп-
пинга по экранизированным произ-
ведениям Маршака на здание театра 
Эрмитаж (Рис. 7). «Одним из направ-
лений лайт-арта является проецирова-
ние с помощью медиа-систем на фа-
садные плоскости городских объектов 
кино-, видео-, анимационных образов, 
подчёркивающих или разрушающих 
тектонику здания, делающих средо-
вые объекты «открытыми для интер-
претации» [18].
Учитывая серьёзную анимацион-

ную составляющую, проект был про-
ведён в рамках летней практики на 
базе нового профиля кафедры –  Ди-
зайн Мультимедиа. Различные виды 

Критерием качества любого про-
екта чаще всего является его реализа-
ция. Дизайн в итоге призван приспо-
сабливать творческие идеи к практи-
ке, делать технологические инновации 
интересными  зрителю.  Успешное 
многолетнее сотрудничество кафе-
дры с фирмой ООО «ЛЕБЛАН РУС» 
в рамках концептуального проектиро-
вания курсовых заданий и летней про-

изводственной практики стал путём 
к реальному проектированию в обла-
сти светодизайна. Проект новогоднего 
анимационного светового шоу на пло-
щади ЦПКиО им. Горького, посвящён-
ного 100-летию выхода сборника сти-
хотворений для детей «Ёлка» (1918), 
создан  по  мотивам  произведений 
А. Бенуа и К.И. Чуковского. (Рис. 5). 
Проект включал в себя кинетические 

Рис. 5. «Проект Организации светового шоу «Ёлочка» по мотивам произведений К. Чуков-
ского в ЦПКиО им. Горького», 2017. Заказчик: ООО «ЛЕБЛАН РУС». Концептуальные проек-
ты курсовых заданий по заказам производства открыл путь к реальному проектированию 
в области светодизайна. Автор курсового проекта: Турищева П. Преподаватели: доц. Ам-
пилов В.И., преп. Хасанова Ю.М. Программа Бакалавриат (4 курс), профиль Дизайн среды.
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Один из важнейших аспектов раз-
вития светодизайна и методов подго-
товки светодизайнеров –  это возмож-
ность для проектировщика проверить 
виртуальную разработку в ситуации, 
приближённой к «реальности». Это 
становится возможным только экспе-
риментальным путём. Анализ отечест-
венного и мирового опыта обогащает 
проектирование новыми эксперимен-
тальными данными, например, вирту-
альными лабораториями, оснащённы-
ми установкой с широтой охвата 3600. 
Необходим «планетарий» светодизай-
нера, который смог бы воспроизвести 
дизайн-проект в объёме сферическо-
го пространства, позволяющим вос-
произвести реальный масштаб окру-
жающего поля, яркость и контраст-
ную шкалу, т.е. ввести полученное на 
экране компьютера в ситуацию реаль-
ности. Но это тема отдельного иссле-
дования.
Серьёзное компьютерное моделиро-

вание в заданиях нового профиля ка-
федры «Дизайн Мультимедиа» позво-
лит создавать виртуальную световую 
среду в параметрах, приближённых 
к реальному человеческому зрению 
с учётом факторов сезонных изме-
нений, погодных условий, стилевого 
контекста окружения и т.д. Главным 
проектным принципом остаётся не-
изменно поиск путей интеграции ху-
дожественного и технического начал, 
которые сейчас, к сожалению, остают-
ся разорванными. Есть надежда, что 
инновационное проектирование све-

мэппинга: одиночная проекция, пло-
ский мэппинг, объёмный или 3D-мэп-
пинг позволили максимально реализо-
вать естественный объём окружающе-
го пространства. За основу построения 
3D-мэппинга берётся любая из суще-
ствующих 3D Show Platform. Этапы 
подготовки проекта: построение трёх-
мерной копии мэппинг-пространства; 
поиск наиболее выгодного варианта 
расположения проекторов и друго-
го оборудования (световые приборы, 
лазерные и пиросистемы, динамиче-
ские конструкции и т.д.); создание 
текстурных развёрток трёхмерных 
объектов и разработка видеоконтента 
(моушн-дизайн); программирование 
видеоконтента согласно сценарию; 
подключение физического проекци-
онного и прочего оборудования; фи-
нальная коррекция и запуск шоу. 3D 
модели собираются непосредственно 
на платформе как конструктор. Слож-
ные объекты импортируются из внеш-
них систем 3D-моделирования, таких 
как 3D Studio Max, Maya, Cinema 4D, 
Vectorworks, Autocad и т.д. Задача рас-
становки видеопроекторов, исходя из 
их физических характеристик, значи-
тельно облегчается благодаря тому, 
что мэппинг-система берет на себя 
фотометрическую коррекцию задан-
ных поверхностей, компенсируя от-
ражающие свойства материалов и воз-
можные наложения проекций друг на 
друга.
Конструкция световых инсталляций 

определена стилистикой продукции 
Leblanc. Оборудование: Каталог све-
тотехнической продукции CHROMEX 
«The white book of illumination» groupe 
Leblanc 2014–2016.
Формирование  методики  учеб-

ного  проектирования  новой  обла-
сти дизайна –   общественной среды 
с  включением  светового  контента 
на кафедре Средовой дизайн МГХ-
ПА им. С.Г. Строганова не баланси-
рует между проектированием и про-
граммированием, «художественным 
и техническим», а строится на соче-
тании этих методов, имеющих разную 
выразительную природу. В едином ме-
ждисциплинарном «котле варятся» 
в концептуальном формате проектиро-
вании классические подходы традици-
онного образно-стилевого формообра-
зования, инновационного компьютер-
ного программирования и достижения 
исследовательских проектных мето-
дов с использованием имматериалов. 
Данный метод проходит через всю си-

стему заданий кафедры: от пропедев-
тических курсов и курсовых заданий 
на один семестр до краткосрочных 
проектных заданий на практику и ди-
пломных работ. Это позволяет рабо-
тать с достаточно широким спектром 
различных по функциональной специ-
фике и масштабу городских простран-
ства. Единой платформой всех проек-
тов остаётся установка, провозглаша-
ющая «свет как искусство», с учётом 
важнейшего эргономического аспек-
та проектирования –  ориентации на 
человека в его психоэмоциональной 
многоликости, динамичного воспри-
ятия в процессуальном характере ор-
ганизации среды, где человек остаётся 
главным действующим лицом. Обще-
художественная подготовка, традици-
онное художественное образование 
сохраняет приоритет в формировании 
профессионального вкуса и становит-
ся основным фактором в формирова-
нии художественно-эстетических кри-
териев отбора качества, оценки проек-
та. Учебник по пластическим видам 
творчества мало поможет дизайнеру. 
Через «руку» происходит формиро-
вание зрительных ощущений, навы-
ков и далее фиксация интеллектуаль-
ных конструкций «красоты» и «со-
вершённого» в проектном результате. 
Компьютерное моделирование и про-
граммная поддержка проектов остают-
ся инструментом воплощения образа, 
складывающегося на уровне интел-
лекта, в «картинку», не претендуя на 
образную природу творчества.

Рис. 6. «Концепция световой инсталляции на тему «Волна» для Океанариума на террито-
рии ВДНХ», 2015. Заказчик: ООО «ЛЕБЛАН РУС». Конструкция Волны решена на основе 
S-образных модулей, рассчитанных на 3-мерное скульптурное восприятие инсталляции 
в движении. Автор эскизного проекта: Кузнецова А.Г. Руководители: доц. Богатова Н.П., 
преп. Лобачева А.И.
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ющему эмоционально-чувственные 
ожидания потребителя дизайнерско-
го продукта [19].

Средовой подход (environment 
conception –   англ.) –  рассмотрение 
среды как результата освоения че-
ловеком его жизненного окружения. 
Соответственно деятельность и по-
ведение человека принимаются как 
определяющий фактор, связующий 
отдельные элементы среды в целост-
ность. С точки зрения методики С.п. –  
основная  установка  современного 
проектного мышления, принцип фор-
мирования нашего предметного и про-
странственного окружения как ор-
ганического единства всей системы 
визуально-чувственных и функцио-
нальных условий места» [19].
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товой среды на новом профиле под-
готовки при солидной медиа поддер-
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образования выделится в отдельную 
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Глоссарий

Дизайн среды –  это формирование 
(проектирование и реализация) сре-
довых ситуаций, объектов (городской, 
производственной и жилой среды) 
и систем, выполняемое с помощью 
профессиональных проектировщиков, 
производственников, целенаправлен-
но ищущих специфику жизнедеятель-
ности и особенности облика среды. 
Представляет собой сложный много-
стадийный процесс (предпроектный 
анализ, проектирование компонентов 
среды и среды в целом, учёт видоиз-
менений среды в процессе эксплуата-
ции и развития средовой ситуации), 

требующий привлечения специали-
стов различного профиля –  от архи-
текторов, дизайнеров и художников до 
технологов и экономистов [19].

Дизайн-концепция –  основная идея 
будущего объекта, формулировка его 
смыслового содержания как идейно-
тематической базы проектного замы-
сла, выражающая художественно-про-
ектное суждение дизайнера о явлени-
ях более масштабных, чем данный 
объект; целостная идеальная модель 
будущего объекта, описывающая его 
основные характеристики [19].
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де сада Эрмитаж новые качества визуальной иллюзии, продолжив тему дематериализо-
ванной архитектуры, оживающей в образах знакомых сказочных героев. Автор эскизного 
проекта: Литвиненко В. Руководитель: ст. преп. Кузнецова Е.А. Учебная проектная практи-
ка. Программа Бакалавриат (2 курс), профиль Дизайн мультимедиа.
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Встреча рабочей группы по взаимодействию в области развития светодиодных 
технологий в светотехнике стран членов БРИКС

27–31 августа 2018 года 
в г. Сямынь, (провинция 
Фуцзянь, Китай) прошло пя-
тое заседание рабочей груп-
пы по взаимодействию в об-
ласти развития светодиод-
ных технологий в светотех-
нике стран членов БРИКС 
(BRICSSSL‑WG), в которую 
вошли представители Бра-
зилии, России, Индии, Ки-
тая и ЮАР. Организатором 
деятельности рабочей груп-
пы и данного мероприятия стала ассоциация 
International SSL Alliance (ISA), основной це-
лью которой является содействие устойчи-
вому развитию и применению светодиодного 
освещения во всем мире. В настоящее вре-
мя ISA насчитывает 89 членов с более чем 
4000 ассоциированных членов. Консолиди-
рованный объем продукции участников ассо-
циации составляет около 70 % от глобально-
го объема выпуска светодиодной индустрии. 
Россию в ISA представляет Ассоциация Про-
изводителей Светодиодов и Систем на их ос-
нове (АПСС).

Пятое заседание рабочей группы прохо-
дило в расширенном составе. Кроме предста-
вителей стран группы БРИКС в качестве на-
блюдателей присутствовали представители: 
Вьетнама, Малайзии, Таиланда и Беларуси. 
В совещании приняли участие делегаты из Ми-
нистерства науки и техники Китая, Научно-ис-
следовательского института оптоэлектроники 
г. Донгуан и Исследовательского университе-
та в Нанкине (Китай).

Основные мероприятия включали в себя 
презентации докладов делегатов и их обсу-
ждения, посещение научно-производственных 
компаний, знакомство с технологиями и об-
мен опытом. Делегаты представили презента-
ции по вопросам развития светодиодной инду-
стрии, выявили и обсудили новые тенденции, 
политики разработки, стратегии сотрудниче-
ства. В ходе обсуждения сравнивались харак-
терные особенности данных процессов в раз-
личных странах.

Российскую делегацию АПСС представля-
ли Александр Карев (МГК «Световые Техноло-
гии») и Антон Черняков (Научно-технологиче-
ский центр микроэлектроники и субмикронных 
гетероструктур Российской Академии наук).

В докладе А. Карева был проведен анализ 
современного состояния светотехнической 
отрасли России и показаны основные трен-
ды на рынке светодиодных светильников. До-
клад А. Чернякова был посвящен новым ме-
тодам исследования характеристик светоди-
одов в лабораторных условиях. Оба доклада 
вызвали интерес у аудитории и сопровожда-
лись оживленной дискуссией при обсуждении.

В ходе обсуждения докладов, касающихся 
современных тенденций и проблем на рын-
ках разных стран, было выявлено множест-

во вопросов, одинаково актуальных для всех. 
Прежде всего, это проблема информирования 
и обучения потребителей осознанному и пра-
вильному выбору светодиодных изделий. Вто-
рое –  необходимость защиты рынков от нека-
чественной продукции. Здесь отмечалась не-
обходимость повышения ответственности как 
зарубежных производителей некачественной 
продукции, так и импортеров, порой, созна-
тельно закрывающих глаза на проблему.

В ходе дискуссии коллеги заинтересова-
лись опытом работы в России ассоциации 
«Честная Позиция» и программы «Соответст-
вие в светотехники». В частности, президент 
Ассоциации ABilumi (Производители и импор-
теры светотехнической продукции Бразилии) 
Г. Блум высказал заинтересованность в обме-
не опытом и внедрении аналогичной практики 
на рынке Бразилии.

Практика реализации энергосервисных кон-
трактов и проектов повышения энергоэффек-
тивности в освещении были основными те-
мами докладов коллег из Индии (Р. Шарма 
и Н. Гупта).

Чрезвычайно продуктивно работают в об-
ласти светодиодных технологий коллеги из 
Беларуси. Практические результаты были 
представлены в докладе г-на Ю. Трофимо-
ва –  директора Центра светодиодных и оп-
тоэлектронных технологий Белорусской ака-
демии наук.

Весьма интересными оказался визит 
в компанию Sanan (Китай) и её фотобиоло-
гическое подразделение Sanan Sino‑Science 
Photobiotech Co., Ltd. Были продемонстриро-
ваны практические результаты применения 
современных технологий выращивания расте-
ний в условиях светодиодной светокультуры 
в промышленных масштабах. После познава-
тельной экскурсии на Plant Factory, планы Ки-
тая снабжать свое население зеленой продук-
цией, выращенной под светодиодным светом, 
уже не кажутся завышенными.

В целом, конференция была отлично орга-
низована и позволила участникам обменяться 
реальными опытом и знаниями, увидеть пер-
спективные технологии, завести полезные зна-
комства и наметить планы по взаимовыгодно-
му сотрудничеству.

А.В. Карев
МГК «Световые технологии»


